6 Etapes pour concevoir un scénario (v1.0 18/03/2012) (100-125h)

Ce qui suit n’est qu’une suite de points pour aider a CONSTRUIRE un scénario, I’écriture
elle-méme reste un long processus créatif et ce guide n’est la que pour aider avec la
structure. Ne pas brimer le désir d’écrire, et ne_pas ANALYSER A OUTRANCE. Ce qui suit
n‘est qu'un guide fluide et organique, rien n’est gravé dans la pierre. Cette fiche
récapitulative est le fruit d’une série d’articles plus détaillés et publiés sur mon blog.

Ouverture - Les fondamentaux

1. Conflit et action : plus qu’un concept, un état d’esprit.
Dans le récit, tout est conflit (obstacles vs objectif) et action. Il faut du conflit (au sens large), car c’est ce qui fait vivre
I’histoire. Attention cependant, conflit n’est pas forcément synonyme d’action forte type bagarre et poursuite, au
contraire, ceci est la maniére la plus faible de représenter du conflit.
Il faut aussi de I’action pour gérer ce conflit (encore une fois, au sens « agissements » du terme et non « agitation »). Le
précepte « ne dites pas, montrez » est capital en scénarisation. Exposition, caractérisation, atteinte des objectifs, tout
doit passer au maximum par une mise en action des personnages.

2. Structure en 3 actes, niveau d’information du spectateur et gestion du conflit.
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